Déchets
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Toutes
sections
(30 éleves maxi)

Objectifs :
Découvrir les déchets a travers une approche senso-
rielle, ludique et manuelle.

Adopter un comportement écocitoyen.

Contenu :
Histoire de « Plasto et Véro » en fil rouge.

Définition d'un déchet

Les huisances sur I'environnement
Jeu de Kim : les différentes matiéres
Jeu : le contenu d'une poubelle

Le recyclage

Validation des acquis : Jeu de « Plasto et Véro »

Durée : 1/2 journée
En classe

Période : tout au
long de l'année

1 Animateur
Matériel fourni par

I'APTEU
Mille Feuilles

Outils pédagogiques : Diaporama, vidéos, jeu.
Documents remis : Dossier enseignant.

Une salle équipée d'un tableau, d'une télévision et d'un maghétoscope, d'un
écran est souhaitée pour un déroulement dans des conditions optimales.




